Representacao Grafica de Informacao
Pedro Almeida
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Calendario / Horario

28 + 29 Novembro:
11:00 / 13:00 + 14:00 / 19:00

Os mecanismos de producado grafica e os varios meios e disciplinas do design. Conceitos
de representacdo grafica de informacdo. Concecdao e desenvolvimento de projeto para
plataformas de impressao e plataformas digitais, tendo em consideracdo as capacidades
e conhecimentos individuais de cada participante. A importancia de se saber contar uma
histdria.

Dia 1 : Grafismo estatico

Comunicar através do design (design thinking). Histéria da representacdo grafica. A
importancia do apontamento/esquisso. Cores, tipos de letra (a sua utilizacdo -
print/web). Técnicas de design: storyboard, prototipagem. O processo criativo.
Aplicativos de/para computador. Print Design.

TAREFA: criacdo de um produto grafico (cartaz, programa cultural, CV infografico,..)

Dia 2 : Dindmico/Digital

Plataformas de visualizagdo. As diferentes formas de apresentar conteudos. Narrativas
digitais. Segmentacdo de informagdo. A estratégia de links. Navegabilidade/usabilidade.
A internet como ferramenta. Como criar interfaces graficos.

TAREFA: criacdo de um produto grafico digital dindmico (exemplo: CV/Portfolio digital
interativo)

Sala de formacdo 224, 22 piso | com ligacdo a web e 1 computador iMAC (21.5”) por aluno, equipado
com Adobe Creative Suite e software variado.
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Destinatarios|

Alunos de artes e publico em geral com interesse em adquirir e consolidar conhecimentos
fundamentais de grafismo e de organizacdo de informagdo nas mais diversas plataformas de
comunicagao.

(Caso o desejem, os participantes poderdo utilizar os seus proprios portdteis)

Pré-requisitos

Conhecimentos basicos de informatica, manipulacdo de imagem e utilizacao web.

Pedro Almeida

Iniciou a sua formacdo como designer grafico na Faculdade de Belas Artes do Porto (FBAUP). Exerceu
diariamente essa atividade no departamento grafico do jornal “Publico”, desde a sua fundagdo em 1989,
onde foi subeditor grafico na redacdo do Porto, até o final de 2010. Do vasto trabalho, destaca a revista
Fugas (Publico) pela sua criatividade diaria, tendo sido o responsavel desde o seu inicio pelos modelos e
templates de paginacdo. No final de 2010, desenhou o P3 (p3.publico.pt), projeto multimédia do jornal
“Publico”, onde desempenhou diariamente a funcao de editor multimédia, até ao final de 2012.

Tem desenvolvido trabalhos de grafismo editorial, design corporativo, fotografia, ilustracdo, animacao,
infografia, webdesign, edi¢cdo de video e sonoplastia.

Tem dado formacdo e workshops na area multimédia e na drea do design editorial na Universidade do
Minho, Faculdade de Belas Artes do Porto, Universidade Lus6fona, entre outros.

Portfolio online: http://larapal.org/portfolio/portfolio design.html

geral: 90€ // comunidade EA/UCP: 70€

CondigOes especiais para alunos de Licenciatura e Mestrado da Escola das Artes

Em cada workshop haverd sempre uma vaga disponivel para um aluno de Licenciatura ou Mestrado. Os
candidatos terdo de se inscrever e a seleg¢do serd feita com base no mérito escolar - melhor média do ano
transato.

ST ONLINE ( aqui) No final do workshop sera atribuido um certificado de presenga.

Nota: a realizacdo do workshop estd dependente da existéncia de um nimero minimo de inscrigées.

Questdes pedagogicas: Vitor Joaquim - vjoaquim@porto.ucp.pt
Questdes de secretariado: Margarida Dinis - mdinis@porto.ucp.pt
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